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Program szkolenia: ,,Podstawy programowania w jezyku Java”

Srodowisko programistyczne i narzedzia
» Instalacja JDK1iIDE,
¢ Uruchamianie programow

Podstawy jezyka Java
» Instrukcje sterujace
*  Wielkie liczby
e Operacje wejécia/wyjscia

Obiekty i klasy

» Obiekty a klasy. Pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym.

* Korzystanie z istniejacych klas

¢ Tworzenie wlasnych klas

* Polaimetody

» Konstrukcja obiektow

e Przeladowywanie

» Domyslna inicjalizacja p6l sktadowych
* Konstruktory domyslne

*  Wywolywanie innego konstruktora

* Bloki inicjalizacji

* Niszczenie obiektow i metoda finalize
» Techniki: metody fabryki, p6Zna inicjalizacja

Dziedziczenie i polimorfizm
* Rozszerzanie klas
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PODKARPACKI OSRODEK SZKOLENIOWO-DORADCZY

» Hierarchia dziedziczenia, polimorfizm, wigzanie dynamiczne, zapobieganie dziedziczeniu, rzutowanie

e Dziedziczenie a modyfikatory dostepu

Java I/O
« Klasa File
» Klasy strumienie i znakowe
 RandomAccessFile
+ Standardowe wejScie / wyjScie
» Serializacja (Interfejsy: serializable, externalizable)
» Atomizacja (StreamTokenizer, StringTokenizer)

Wzorce projektowe
» Singleton
»  Wzorzec metody fabrykujacej
»  Wzorzec fabryki abstrakcyjnej
*  Wzorzec dekoratora
*  Wzorzec mostu
» Obserwator
e Template
e Proxy, fasada, adapter

Programowanie sieciowe z uzyciem gniazd
* Podstawy protokotow TCP, UDP
* Klasy: DatagramPacket, DatagramSocket, InetAddress, Socket
* Przesylanie obiektéw
» Komunikacja w architekturze klient — serwer



Obsluga zdarzen
» Wprowadzenie
* Akcje
* Implementacja zdarzeh w AWT

Tworzenie interfejsu uzytkownika — Swing framework
* Wprowadzenie do Swing
* Przeglad komponentow
» Zastosowanie wzorca MVC.
» Eclipse Visual Editor

Obsluga bledow - wyjatki
Obsluga bledéw
o Zglaszanie i przechwytywanie wyjatkow
» Definiowanie wlasnych klas wyjatkow
* hierarchia
* Klauzula finally

Przygotowywanle aplikacji do uzytku

Pliki JAR
» Java Web Start
o Aplety

¢ Zapamietywanie ustawien uzytkownika



